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PROIECT

 considerati codul assembly RISC-V de la link-ul din footnote creati un
standard de cod masina si apoi un executor pentru fisierele binare generate

* proiect va avea doua programe distincte

* Asamblorul (de la cod sursa assembly RISC-V la binar)
« Executorul (deschide fisierul binar si executa instructiunile)
« aveti la dispozitie o lista cu toti registrii (register file)

 aveti la dispozitie un buffer binar de 8kB (memoria) in care sa incarcati codul
masina si sa definiti memoria (variabile din memorie si stack-ul)

- sunteti evaluati pe: corectitudinea executorului, eficienta asamblorului si
viteza executorului (In aceasta ordine)

pentru executie, fiecare figier binar va avea si un fisier de stare in care sa fie
memorate valorile reglstrlior si memoria (nume_fisier.in)

la sfarsitul executie veti avea un nou fisier de stare (nume_fisier.out)

termen limita: 15.01.2024, un formular online va fi disponibil unde trimiteti
un link la repo-ul github cu proiectul cu un readme:

* echipa (nume, prenume, grupa)

* 0 scurta descriere a proiectului

< codul sursa, fisierele binare generate si fisierele in/out
« referinte

echipa de 2-4 membrii (nu conteaza seria, grupa, minim 2 studenti!)



https://marz.utk.edu/my-courses/cosc230/book/example-risc-v-assembly-programs/
https://riscv.org/wp-content/uploads/2017/05/riscv-spec-v2.2.pdf
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