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Sortari

1 Sortari Divide et Impera

Exercitiul 1.1. (2.5p)
Sa se scrie un program pentru ordonarea crescatoare a unui sir de n numere folosind metoda

Merge — Sort.

Exercitiul 1.2. (2.5p)
Sa se scrie un program pentru ordonarea descrescatoare a unui gir de n numere folosind
metoda Quick - Sort.

2 Sortari bazate pe structura Heap

Exercitiul 2.1. (3.5p)
Sa se scrie algoritmul pentru sortarea unui sir de numere folosind metoda Heapsort. Structura

de Heap va fi implementata ca un arbore binar intr-una din cele doua forme care urmeaza :

a) max - Heap — arbore binar in care fiecare nod are cheia mai mare decat oricare dintre

fiii s&i

b) min - Heap — arbore binar in care fiecare nod are cheia mai micd decét oricare dintre

fiii sai

Scrieti functii pentru crearea heap-ului si pentru decapitarea lui.

3 Probleme

Exercitiul 3.1. (1.5p)
Se dau doua siruri ordonate crescator A si B si se considera ca A are destul spatiu gol la
final incat sa poata fi stocat si B. Scrieti o metoda prin care sa il adaugati pe B in A astfel

incat vectorul sa ramana tot ordonat.
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Exercitiul 3.2. (3.5p)
Se considera un fisier de 2GB cu cate un string pe fiecare linie si se cere ordonarea lui. Ce
metods ati folosi? Cititi despre External sorting® si realizati o implementare a unui program

care sa rezolve aceasta problema.

Exercitiul 3.3. (1.5p)
Sa se optimizeze procedura de sortare rapida, folosind urméatoarea tehnica: subsirurile de

dimensiune <= 11 elemente se sorteaza cu insertia directa.

4  Observatii

1. Punctajul necesar pentru Laboratorul 1 se poate obtine prin realizarea exercitiilor cla-

sice 4+ o problema din sectiunea 3.

2. Prezentarea problemei (problemelor) se poate realiza in timpul laboratoarelor L si L+1

unde L este considerat laboratorul curent (in cazul de fata laboratoarele 2 si 3).

3. Prezentarea se poate desfasura atat fizic in timpul laboratorului, cat si online printr-o
programare stabilita anterior cu laborantul (pentru cazuri speciale: simptome COVID,

probleme personale etc.)

4. Inglobarea rezolvirii de la exercitiile din sectiunile 1 si 2 in problemele din sectiunea
3 atrage obtinerea punctajului si pentru acestea (de exemplu, rezolvarea problemei 3.3

duce la obtinerea punctajului de 4p).

5. Transmiterea laboratorului se realizeaza pe adresa de e-mail ruxandra.balucea@unibuc.ro.
Denumirea exercitiilor va fi de tipul x_y grupa Nume Prenume (exemplu: 2 2 141 Po-
pescu_lon). In cazul rezolvirii a doud exercitii intr-un singur fisier, denumire acestuia
va contine numarul abelor exercitii (exemplu: 3 3 1 2 141 Popescu Ion). De ase-
menea, in vederea obtinerii punctajului aferent laboratorului se va realiza o prezentare
a 1-2 probleme la cerinta laborantului (dintre cele transmise prin e-mail). De asemenea,

aceste fisiere vor fi transmise intr-o arhiva grupa Nume Prenume.zip.

thttps:/ /www.geeksforgeeks.org/external-sorting/
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